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ใบเสนอผลงาน 

กิจกรรม 1 ครูดี 1 นวัตกรรมการจัดการเรียนรู้แบบ ACTIVE LEARNING  

และการวัดผลด้วยวิธีการที่หลากหลาย 

ชื่อผลงาน                              การจัดการเรียนรู้ โดยใชรู้ปแบบการสอนโมเดลซิปปา (CIPPA Model) เรื่อง การบวก 

 ลบ คูณ หารระคนของเศษสว่นและจำนวนคละ 
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คำนำ 

ผลงานฉบับนี้เป็นการนำเสนอผลการสร้างกิจกรรม 1 ครูดี 1 นวัตกรรมการจัดการเรียนรู้แบบ ACTIVE LEARNING  

และการวัดผลดว้ยวิธีการที่หลากหลาย กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ด้วยวธิีการจัดการเรียนรู้ โดยใช้รูปแบบการสอน

โมเดลซิปปา (CIPPA Model)  เพ่ือเป็นแนวทางในการพัฒนาการสอน เรื่อง การบวก ลบ คูณ หารระคนของเศษส่วนและ

จำนวนคละ และการยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนในรายวิชาคณิตศาสตร์ สังกัดสำนักงานเขตพ้ืนที่

การศึกษาประถมศึกษาชุมพร เขต 1 ให้เกิดประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึนไป 

 ขอขอบคุณผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้องในการให้คำแนะนำที่เป็นประโยชน์ และหวังเป็นอย่างยิ่งว่ากิจกรรม 1 ครูดี 1  

นวัตกรรมการจัดการเรียนรู้แบบ ACTIVE LEARNING และการวัดผลด้วยวิธีการที่หลากหลาย กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

ด้วยวิธีการสอนโดยใช้รูปแบบการสอนโมเดลซิปปา (CIPPA Model) นี้จะเป็นแบบอย่างในการพัฒนาการสอน เรื่อง การ

บวก ลบ คูณ หารระคนของเศษส่วนและจำนวนคละ และการยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน ต่อไป  

 

 

ศศิวกาณต์ ช่างสัน 

                                                                                                                   ผู้จัดทำ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 
ชื่อวิชา คณิตศาสตร์ 6                         รหัสวิชา  ค16101                 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  6                              ภาคเรียนที่  1               ปีการศึกษา 2567 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เศษส่วน เรื่อง การบวก ลบ คูณ หารระคนของเศษส่วนและจำนวนคละ       เวลา 6 คาบ 
ผู้สอน นางสาวศศิวกาณต์  ช่างสัน 
 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
มาตรฐาน ค 1.1      เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำนวน ระบบจำนวน การดำเนินการของจำนวน  

     ผลที่เกิดขึ้นจากการดำเนินการ สมบัติของการดำเนินการ และการนําไปใช้ 

ตัวชีวัดปลายทาง ป.6/7       หาผลลัพธ์ของการบวก ลบ คูณ หารระคนของเศษส่วนและจำนวนคละ 

 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้  
 1) อธิบายวิธีการบวก ลบ คูณ หารระคนของเศษส่วนและจำนวนคละได้ (K) 
 2) แสดงการบวก ลบ คูณ หารระคนของเศษส่วนและจำนวนคละ พร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของ

คำตอบได้ (P) 
     3)  นำความรู้เกี่ยวกับการบวก ลบ คูณ หารระคนของเศษส่วนและจำนวนคละไปใช้ในชีวิตจริงได้ (A) 
 

3. สาระการเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
การบวก ลบ คูณ หารระคนของเศษส่วนและจำนวนคละ 

 

4. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 
 การหาผลลัพธ์ของการบวก ลบ คูณ หารระคนของเศษส่วนและจำนวนคละใช้หลักการเดียวกับการหาผลลัพธ์
ของการบวก ลบ คูณ หารระคนของจำนวนนับ คือ ถ้ามีวงเล็บให้หาผลลัพธ์ในวงเล็บก่อน ถ้าไม่มีวงเล็บและมีการ
ดำเนินการทั้งการบวก ลบ คูณ หาร ให้หาผลหารหรือผลคูณจากซ้ายไปขวาก่อน แล้วจึงหาผลบวกหรือผลลบจาก
ซ้ายไปขวา 

 

5. สมรรถนะสำคัญของผู้เรียนและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

1. ความสามารถในการสื่อสาร 
2. ความสามารถในการคิด 
 1) ทักษะการสังเกต   
 2) ทักษะการแปลความ 

1. มีวินัย    
2. ใฝ่เรียนรู้   
3. มุ่งม่ันในการทำงาน 
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 3) ทักษะการให้เหตุผล 
3. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 

 
6. กิจกรรมการเรียนรู้ 

 แนวคิด/รูปแบบการสอน/วิธีการสอน/เทคนิค : โมเดลซปิปา (CIPPA Model) 
 
 
 นักเรียนทำแบบทดสอบก่อนเรียน หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง การบวก ลบ คูณ หารระคนของเศษส่วนและ
จำนวนคละ ในหนังสือเรียน คณิตศาสตร์ สสวท. ป.6 เล่ม 1 หน้า 46 
 

ขั้นนำ     
การทบทวนความรู้เดิม 
 1. ครูกล่าวทักทายนักเรียน จากนั้นครูให้นักเรียนทบทวนความรู้เรื่องเศษส่วนโดยให้นักเรียนทำกิจกรรมตาม

ขั้นตอนต่อไปนี้ 

- ครูสร้างความเข้าใจพ้ืนฐาน อธิบายกติกาและวิธีการเล่นเกม “เซียมซีเศษส่วน” ให้กับนักเรียน โดย
รายละเอียดของกิจกรรมดังนี้ 

อุปกรณ์ในการดำเนินกิจกรรม 

            (1) กระดานศาลเจ้า 

            (2) บัตรทำนายเซียมซีเศษส่วน 

            (3) ไม้เซียมซี  

            (4) สมุดคณิตศาสตร์ 

 

 

 

 

 

 

 

ชั่วโมงที่ 1 
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2. วิธีการเล่มเกม 

            (1) ให้นักเรียนทุกคนออกมาเสี่ยงใบเซียมซีของตนเองคนละ 1 ไม ้ว่าตนเองได้หมายเลขใด 

            (2) นักเรียนรับบัตรคำนายตามหมายเลขท่ีตนเองจับได้ จากกระดานศาลเจ้า และจดโจทย์จากบัตรคำ 

                 ทำนายลงในสมุดคณิตศาตร์ 

            (3) นักเรียนนำโจทย์จากบัตรคำทำนายที่ตนเองได้ (บวก, ลบ, คูณ หรือหาร) ไปหาค่าคำตอบที่ถูกต้องลง 

                 ในสมุดคณิตศาตร์ 

            (4) เมื่อนักเรียนทุกคนได้รับบัตรคำทำนายครบทุกคน ครจูะจับเวลา 5 นาที เพื่อให้นักเรียนคิดหาคำตอบ 

            (5) หลังจากท่ีนักเรียนทุกคนในห้องทำเรียบร้อย จนครบเวลา 5 นาที ที่ครูจับเวลา ให้นักเรียนที่ทำเสร็จ 

                 ครบถ้วนได้คำตอบเรียบร้อย ออกมายืนหน้าห้อง 

            (6) ครูใหน้ักเรียนคนที่ทำเสร็จเรียบร้อย ออกมาเขียนแสดงวิธีทำในข้อบัตรคำทำนายที่ตนเองรับ  
                 หน้ากระดาน 
        (7) เมื่อนักเรียนทำเสร็จเรียบร้อย โดยครูและนักเรียนที่เหลือในห้องร่วมกันตรวจสอบความถูกต้องของ 

คำตอบ หากนักเรียนทำผิด ครูจะอธิบายเพ่ิมเติม หากทำถูกจะได้รับรางวัลหรือคะแนน และส่วน
นักเรียนที่เหลือที่ไม่ได้ออกมาแสดงวิธีทำให้นำมาส่งครูเพ่ือตรวจสอบความถูกต้อง 

 3. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปกิจกรรม และสรุปความรู้ที่ได้รับทั้งหมดในชั่วโมง      

 

 

 

 1. ครูทบทวนความรู้ที่ได้เรียนในชั่วโมงที่แล้ว จากนั้นครูกระตุ้นความสนใจของนักเรียนโดยให้นักเรียนพิจารณา
เตรียมความพร้อมก่อนเรียน ในหนังสือเรียน คณิตศาสตร์ สสวท. ป.6 เล่ม 1 หน้า 46 แล้วให้นักเรียนร่วมกัน
อภิปราย 

 2. ครูและนักเรียนร่วมกันเฉลยคำตอบ “เตรียมพร้อมก่อนเรียน” และครูอธิบายเพิ่มเติม 

  

ขั้นสอน 
การแสวงหาความรู้ใหม่ 
 3. ครูให้นักเรียนจับคู่กันทำกิจกรรมพัฒนาความรู้โดยครูติดบัตรโจทย์การบวก ลบ คูณ หารระคนของเศษส่วน

และจำนวนคละบนกระดาน แล้วให้นักเรียนแต่ละคู่ช่วยกันหาคำตอบ คู่ใดหาคำตอบได้ก่อน ให้ยกมือเพ่ือ

ออกไปแสดงวิธีหาคำตอบ ถ้าตอบผิดให้โอกาสคู่ อ่ืนมาเฉลยคำตอบ คู่ใดตอบถูก ได้รับคะแนนสะสม 1 

ชั่วโมงที่ 2 
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คะแนน ซึ่งครูให้นักเรียนทำกิจกรรมซ้ำอีก 9 ครั้ง โดยครูตรวจสอบความถูกต้อง และให้คำแนะนำเพ่ิมเติมกับ

นักเรียนทุกคู่ ตลอดทั้งกิจกรรม 

 4. ครูอธิบายเพ่ิมเติมว่า “การหาผลลัพธ์ของการบวก ลบ คูณ หารระคนของเศษส่วนและจำนวนคละ ใช้

หลักการเดียวกับการหาผลลัพธ์ของการบวก ลบ คูณ หารระคนของจำนวนนับ คือ ถ้ามีวงเล็บให้หาผลลัพธ์ใน

วงเล็บก่อน ถ้าไม่มีวงเล็บและมีการดำเนินการทั้งบวก ลบ คูณ หาร ให้หาผลคูณหรือผลหารจากซ้ายไปขวา

ก่อน แล้วจึงหาผลบวกหรือผลลบจากซ้ายไปขวา” 

 5. ครูอธิบายขั้นตอนการบวก ลบ คูณ หารระคนของเศษส่วนและจำนวนคละ ในหนังสือเรียน คณิตศาสตร์ ป.6 

สสวท. เล่ม 1 หน้า 71 อย่างละเอียด บนกระดาน พร้อมเปิดโอกาสให้นักเรียนซักถามในประเด็นที่ยังไม่เข้าใจ 

 6. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปกิจกรรม และสรุปเกี่ยวกับขั้นตอนการบวก ลบ คูณ หารระคนของเศษส่วนและ

จำนวนคละ พร้อมทั้งยกตัวอย่างเพ่ิมเติมให้เห็นชัดเจน  

 

 

ศึกษาทำความเข้าใจข้อมูล/ความรู้ใหม่ และเชื่อมโยงความรู้ใหม่กับความรู้เดิม 

 1. ครูทบทวนความรู้ที่ได้เรียนในชั่วโมงที่แล้ว จากนั้นครูให้นักเรียนทุกคนศึกษาตัวอย่างที่ 1 ถึงตัวอย่างที่ 2 ใน

หนังสือเรียนคณิตศาสตร์ ป.6 สสวท. เล่ม 1 หน้า 74-75 

 2. ครูให้นักเรียนแต่ละคนสรุปขั้นตอนการบวก ลบ คูณ หารระคนของเศษส่วนและจำนวนคละของตนเองที่

ศึกษาได้ลงในสมุด โดยแบ่งครึ่งหน้ากระดาษ แล้วเขียนสรุปลงทางฝั่งซ้ายมือ 

 3. ครูสุ่มนักเรียน 4-5 คน ออกมานำเสนอขั้นตอนการบวก ลบ คูณ หารระคนของเศษส่วนและจำนวนคละของ

ตนเองที่หน้าชั้นเรียน โดยครูให้คำแนะนำเพิ่มเติม 

 

แลกเปลี่ยนความรู้ความเข้าใจกับกลุ่ม 

 1. ครูแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 4 คน (คละความสามารถทางคณิตศาสตร์) แล้วร่วมกันอภิปรายขั้นตอน

การบวก ลบ คูณ หารระคนของเศษส่วนและจำนวนคละของตนเองที่ศึกษามาจนได้ข้อสรุปที่เป็นมติของกลุ่ม 

 2. ครูขออาสาสมัคร 2-3 กลุ่ม ออกมานำเสนอขั้นตอนการบวก ลบ คูณ หารระคนของเศษส่วนและจำนวนคละ

ที่เป็นมติของกลุ่มตนเองที่หน้าชั้นเรียน โดยครูและนักเรียนกลุ่มที่เหลือร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง และครู

อธิบายเพิ่มเติม 

 3. ครูอธิบายเพ่ิมเติมว่า “การหาผลลัพธ์ของการบวก ลบ คูณ หารระคนของเศษส่วนและจำนวนคละ ถ้ามี

วงเล็บมากกว่า 1 วงเล็บ ให้หาผลลัพธ์ในวงเล็บทั้งหมดก่อน แล้วจึงดำเนินการตามลำดับการบวก ลบ คูณ 

หาร” 

ชั่วโมงที่ 3 
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 4. ครูให้นักเรียนทุกคนออกมาเขียนเศษส่วนและจำนวนคละบนกระดานคนละ 1 จำนวน 

 5. ครูแบ่งนักเรียนออกเป็น 2 ฝั่ง (ชาย-หญิง) จากนั้นให้ตัวแทนนักเรียนของแต่ละฝั่งออกมาหน้าชั้นเรียนครั้งละ 

1 คน แล้วเลือกจำนวนบนกระดานคนละ 2 จำนวน โดยจำนวนหนึ่งเป็นเศษส่วนและอีกจำนวนหนึ่งเป็น

จำนวนคละ ต่อจากนั้นครูให้เพ่ือน ๆ ในชั้นเรียนช่วยกันวางเครื่องหมายบวก ลบ คูณ และหาร รวมทั้งใส่

วงเล็บ เพ่ือสร้างเป็นโจทย์ที่ถูกต้อง โดยครูเป็นผู้ตรวจสอบความถูกต้องของโจทย์ 

 6. ครูให้นักเรียนตัวแทนกลุ่มหมุนวงล้อคะแนนคนละ 1 ครั้ง จากนั้นอธิบายให้นักเรียนฟังว่า เมื่อครูให้สัญญาณ 

ให้นักเรียนทั้ง 2 ฝั่ง แข่งขันแก้โจทย์การบวก ลบ คูณ หารระคนของเศษส่วนและจำนวนคละ ฝั่งใดทำถูกต้อง

และรวดเร็วกว่า จะได้รับคะแนนสะสมเท่ากับจำนวนที่หมุนได้จากวงล้อ 

 7. ครูทำกิจกรรมจนครบทุกคนในชั้นเรียน จากนั้นสรุปคะแนน และชมเชยฝั่งที่ชนะ พร้อมทั้งให้กำลังใจฝั่งที่แพ้ 

 8. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปกิจกรรม และสรุปวิธีการบวก ลบ คูณ หารระคนของเศษส่วนและจำนวนคละอีก

ครั้ง จากนั้นครูให้นักเรียนร่วมกันอภิปรายการแก้โจทย์ที่มักผิดบ่อย 

 9. ครูให้นักเรียนทุกคนทำใบงานที่ 2.5 การบวก ลบ คูณ และหารระคนของเศษส่วนและจำนวนคละ เป็น

การบ้าน เพ่ือตรวจสอบความเข้าใจเป็นรายบุคคล 

 

 

 1. ครูทบทวนวิธีการบวก ลบ คูณ หารระคนของเศษส่วนและจำนวนคละ จากนั้นครูเขียนโจทย์ต่อไปนี้บน

กระดาน 

  -   2 x 5 + 3 

  -   10 – 4 ÷ 2 

  -   15 x 5 – 20 ÷ 5 

 2. ครูให้นักเรียนจับคูก่ันอภิปรายวิธีการหาผลลัพธ์จากโจทย์ที่ครูเขียนให้บนกระดาน พร้อมหาคำตอบ 

 3. ครูขออาสาสมัคร 2-3 คู่ ออกมานำเสนอวิธีหาคำตอบ โดยครูให้คำแนะนำเพิ่มเติม 

 4. ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายวิธีคิดโจทย์ที่ไม่มีวงเล็บและมีการดำเนินการทั้งบวก ลบ คูณ และหาร จนได้

ข้อสรุปว่าให้หาผลคูณ หรือผลหารจากซ้ายไปขวาก่อน แล้วจึงหาผลบวกหรือผลลบจากซ้ายไปขวา  โดยแสดง

วิธีคิดเหมือนการบวก ลบ คูณ หารเศษส่วนและจำนวนคละปกติ 

 5. ครูให้นักเรียนคู่เดิมช่วยกันหาคำตอบอีกครั้ง จากนั้นเปรียบเทียบคำตอบจากวิธีการที่ได้สรุปร่วมกันกับวิธีเดิม 

แล้วเขียนลงสมุดส่งครู 

 6. ครูให้นักเรียนจับกลุ่ม 3 คน จากนั้นส่งตัวแทนออกมาจับสลากโจทย์การบวก ลบ คูณ และหารระคนของ

เศษส่วนและจำนวนคละหน้าชั้นเรียน แล้วให้แต่ละกลุ่มแสดงวิธีทำลงในกระดาษ A4 ที่ครูแจกให ้

ชั่วโมงที่ 4 
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 7. ครูให้แต่ละกลุ่มตรวจสอบความถูกต้องและร่วมกันอภิปรายวิธีการคิดภายในกลุ่ม แล้วส่งตัวแทนออกมาแสดง

วิธีคิดหน้าห้องเรียน ครูชื่นชมนักเรียนที่นำเสนอแล้วอธิบายเพิ่มเติมในจุดที่บกพร่อง 

 8. ครูยกตัวอย่างการแสดงวิธีหาคำตอบของโจทย์การบวก ลบ คูณ หารเศษส่วนและจำนวนคละที่ไม่มีวงเล็บให้

นักเรียนดู พร้อมทั้งอธิบายโดยวิธีถาม-ตอบ 3-5 ตัวอย่าง 

 9. ครูอธิบาย “ตรวจสอบความเข้าใจ” ในหนังสือเรียน คณิตศาสตร์ ป.6 สสวท. เล่ม 1 หน้า 76 อย่างละเอียดบน

กระดาน จากนั้นครูเปิดโอกาสให้นักเรียนซักถามในประเด็นที่ยังไม่เข้าใจ 

 10. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปวิธีการบวก ลบ คูณ หารระคนของเศษส่วนและจำนวนคละ 

 

 

สรุปและจัดระเบียบความรู้ 

 1. ครูทบทวนวิธีการบวก ลบ คูณ หารระคนของเศษส่วนและจำนวนคละ จากนั้นครูอธิบายขั้นตอนการบวก ลบ 

คูณ หารระคนของเศษส่วนและจำนวนคละ ในหนังสือเรียน คณิตศาสตร์ ป.6 สสวท. เล่ม 1 หน้า 76 อย่าง

ละเอียด บนกระดาน พร้อมเปิดโอกาสให้นักเรียนซักถามในประเด็นที่ยังไม่เข้าใจ 

 2. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปหลักการแสดงวิธีคิดหาคำตอบโจทย์การบวก ลบ คูณ หารระคนของเศษส่วนและ

จำนวนคละว่า “การหาคำตอบของโจทย์การบวก ลบ คูณ หารระคนของเศษส่วนและจำนวนคละต้องหา

ชั่วโมงที่ 5 
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ผลลัพธ์ในวงเล็บก่อนเสมอ แต่หากโจทย์ไม่มีวงเล็บและมีการดำเนินการทั้งบวก ลบ คูณ และหาร ให้หาผล

คูณ หรือผลหารจากซ้ายไปขวาก่อน แล้วจึงหาผลบวกหรือผลลบจากซ้ายไปขวา” 

 3. ครูแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 3 คน (คละความสามารถทางคณิตศาสตร์) จากนั้นให้นักเรียนแต่ละ

กลุ่มเล่นเกม “BATTLE SHIP (เกมยิงเรือ)” โดยครูอธิบายวิธีการเล่น ดังนี้ 

- ให้ผู้เรียนสร้างตารางขนาด 5 x 5 (คุณครูอาจทำและแจกนักเรียนเองได้) และใส่หมายเลข 1 - 25 โดย

เรียงจากซ้ายไปขวา ไล่ลงมาทีละแถวจนครบ โดยเกมนี้จะเล่นเดี่ยว หรือเล่นเป็นทีมได ้

 

 

 

 

 

 

 

 

- ให้ผู้เรียนเลือกตัวการ์ตูนจากอนิเมะชื่อดัง One Piece โดยตัวการ์ตูนทั้ง 2 ตัว จะได้เรือไม่เท่ากัน 

- เมื่อเลือกตัวละครแล้ว ผู้เรียนจะทราบว่าตนเองได้เรือกี่ลำ ให้ผู้เรียนนำเรือไปใส่ในหมายเลขท่ีตนเองชอบ 

(ใช้ดินสอหรือปากกาจุด) โดยอย่าให้เพ่ือนคนใด หรือ กลุ่มอ่ืนเห็นเด็ดขาด !!!! ขั้นนี้ ผู้เรียนจะเริ่มตื่นเต้น 

และมีส่วนร่วมมากข้ึน 

  4. อธิบายกติกา ดังนี้ 

   - เมื่อผู้เรียนคนใดตอบคำถามถูก มีสิทธิ์ได้ยิง 1 หมายเลข ซึ่งเพ่ือนทั้งห้องจะโดนยิงหมดรวมถึงตนเองด้วย 

เช่น นาย A ตอบถูก นาย A เลือกยิงหมายเลข 13 ผู้เรียนที่มีเรืออยู่ในหมายเลข 13 เรือจะจม ใครไม่มีก็

จะรอดไปหนึ่งตา และเลข 13 จะไม่สามารถเลือกได้อีกต่อไป ดังนั้นผู้ที่ตอบถูกเลือกยิงหมายเลขที่ตนเองมี

เรืออยู่ ก็จะจมไปด้วยเช่นกัน (คุณครูสามารถกดเลขท่ี PTT ให้ขึ้นสีแดง เพ่ือให้ผู้เรียนรู้ว่าเลขนี้ได้ถูกเลือก

ไปแล้ว) 
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- จะวนถามคำถาม (ครูสร้างการ์ดสำหรับใส่ข้อคำถาม เป็นแผ่นประกาศนำจับตัวละครจากอนิเมะไว้ให้ แต่

คุณครูก็สามารถถามโดยใช้วาจาเปล่า ๆ ได้เช่นกัน) และยิงแบบนี้ไปเรื่อย ๆ จนถึงกำหนดเวลาที่ผู้สอน

ได้วางแผนไว้ และผู้เรียนคนใด เหลือเรือเยอ ะสุด จะเป็นผู้ชนะ 

 

 

 

 

 

 

 

- คุณครูอาจมีของรางวัล หรือคะแนน ให้ทั้งผู้ตอบคำถาม และผู้ที่เหลือเรือเยอะที่สุด เพื่อเป็นการเสริมแรง

ผู้เรียน (ครูทำกล่องสุ่มรางวัล เพ่ือเพ่ิมความตื่นเต้น ไว้หน้าสุดท้าย เผื่อคุณครูสามารถนำไปประยุกต์ใช้

ได้) 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

ปฏิบัติและ/หรือแสดงผลงาน 

 1. ครูให้นักเรียนจับคู่กันทำ “เพ่ือนช่วยเพื่อน” ในเล่มแบบฝึกหัด คณิตศาสตร์ ป.6 สสวท. เล่ม 1 หน้า 63 – 65 

 2. ครูสุ่มนักเรียน 2-3 คู่ ออกมาเฉลยคำตอบที่หน้าชั้นเรียน โดยครูและนักเรียนที่เหลือในห้องร่วมกันตรวจสอบ

ความถูกต้อง แล้วครูอธิบายเพิ่มเติมเพ่ือให้นักเรียนเข้าใจมากยิ่งข้ึน 

 

 

ชั่วโมงที่ 6 
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การประยุกต์ใช้ความรู้ 

 1. ครูให้นักเรียนทุกคนทำแบบฝึกหัด ในแบบฝึกหัด คณิตศาสตร์ ป.6 สสวท. เล่ม 1 หน้า 66 – 68 เพ่ือ

ตรวจสอบความเข้าใจเป็นรายบุคคล จากนั้นครูสุ่มนักเรียน 2-3 คน ออกมาเฉลยคำตอบที่หน้าชั้นเรียน โดย

ครูและนักเรียนที่เหลือในห้องร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง 

 2. ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปราย และตอบคำถามจาก “ความรู้ที่ได้”  
 3. ครูมอบหมายชิ้นงานให้นักเรียนทุกคนสรุปหลักการแสดงวิธีหาคำตอบโจทย์การบวก ลบ คูณ หารระคนของ

เศษส่วนและจำนวนคละ ลงในกระดาษ 100 ปอนด์ ขนาด A3 ที่ครูแจกให้ พร้อมยกตัวอย่างและหาคำตอบ 

และตกแต่งให้สวยงาม ส่งครูในชั่วโมงถัดไป จากนั้นครูนำผลงานที่ผ่านการตรวจสอบความถูกต้องแล้วมา

จัดเป็นมุมความรู้ในห้องเรียน 

 

ขั้นสรุป     
 1. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปหลักการแสดงวิธีหาคำตอบโจทย์การบวก ลบ คูณ หารระคนของเศษส่วนและ

จำนวนคละว่า “การหาคำตอบของโจทย์การบวก ลบ คูณ หารระคนของเศษส่วนและจำนวนคละต้องหา

ผลลัพธ์ในวงเล็บก่อนเสมอ แต่หากโจทย์ไม่มีวงเล็บและมีการดำเนินการทั้งบวก ลบ คูณ และหาร ให้หาผล

คูณ หรือผลหารจากซ้ายไปขวาก่อน แล้วจึงหาผลบวกหรือผลลบจากซ้ายไปขวา” 

 2. ครูใหน้ักเรียนทุกคนทำแบบฝึกหัด ในเล่มแบบฝึกหัด คณิตศาสตร์ ป.6 สสวท. เล่ม 1 หน้า 69 – 70 เป็น
การบ้าน เพื่อตรวจสอบความเข้าใจเป็นรายบุคคล 

 

7. การวัดและประเมินผล  
รายการวัด วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

7.1 การประเมินชิ้นงาน/ 
     ภาระงาน (รวบยอด) 
 

-  ตรวจผลงานสรุป
หลักการแสดงวิธีหา
คำตอบโจทย์การบวก 
ลบ คูณ หารระคนของ
เศษส่วนและจำนวนคละ 

- แบบประเมินชิ้นงาน/ 
ภาระงาน 

- ระดับคุณภาพ 2 ผ่าน เกณฑ์ 
  

7.2 การประเมินก่อนเรียน 
 - แบบทดสอบก่อน 
  เรียน หน่วยการ 

เรียนรู้ที่ 2 
เศษส่วน 

   

 
- ตรวจแบบทดสอบก่อน 
  เรียน 

 
- แบบทดสอบก่อนเรียน 

 
- ประเมินตามสภาพจริง 
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รายการวัด วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 
7.3 ประเมินระหว่าง 
 การจัดกิจกรรม 
 การเรียนรู้ 
     1) การบวก ลบ คูณ 
      หารระคนของ 
      เศษส่วน และ 
          จำนวนคละ 

 
 
 
- ตรวจใบงานที่ 2.5 
- ตรวจกิจกรรมฝึกทักษะ 
- ตรวจแบบฝึกหัด 

 
 
 
- ใบงานที่ 2.5 
- กิจกรรมฝึกทักษะ 
- แบบฝึกหัด 

 
 
 
- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 
- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 
- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 

     2)  การนำเสนอ 
     ผลงาน/ผลการทำ
  กิจกรรม 

- ประเมินการนำเสนอ  
  ผลงาน/ผลการทำ 
  กิจกรรม 

- แบบประเมินการ 
  นำเสนอผลงาน 

- ระดับคุณภาพ 2 ผ่าน 
  เกณฑ์ 

     3)   พฤติกรรมการ    
ทำงานรายบุคคล 

- สังเกตพฤติกรรม 
  การทำงานรายบุคคล 

- แบบสังเกตพฤติกรรม  
  การทำงานรายบุคคล 

- ระดับคุณภาพ 2 ผ่าน 
  เกณฑ์ 

     4)   พฤติกรรม       
การทำงานกลุ่ม 

- สังเกตพฤติกรรม 
  การทำงานกลุ่ม 

- แบบสังเกตพฤติกรรม  
  การทำงานกลุ่ม 

- ระดับคุณภาพ 2 ผ่าน 
  เกณฑ์ 

     5)  คุณลักษณะ 
          อันพึงประสงค ์
 

- สังเกตความมีวินัย   
  ใฝ่เรียนรู้ และมุ่งมั่น 
  ในการทำงาน 

- แบบประเมิน   
  คุณลักษณะ            
  อันพึงประสงค์ 

- ระดับคุณภาพ 2 ผ่าน 
  เกณฑ์ 

 
8. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ 
    8.1 สื่อการเรียนรู้ 
   1) หนังสือเรียน สสวท. คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 เล่ม 1 หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง เศษส่วน 
   2) แบบฝึกหัด สสวท. คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 เล่ม 1 หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง เศษส่วน 
   3) ใบงานที่ 2.5  เรื่อง การบวก ลบ คูณ หารระคนของเศษส่วนและจำนวนคละ 
      4) เซียมซีเศษส่วน 
          5)  สมุดคณิตศาสตร์ 

6) กระดาษ A4 
   7) บัตรโจทย์การบวก ลบ คูณ หาร 
   8) วงล้อคะแนน 
   9) สลากโจทย์การบวก ลบ คูณ หารระคนของเศษส่วนและจำนวนคละ 
          10) เกม “BATTLE SHIP (เกมยิงเรือ)” 
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      11) กระดาษ 100 ปอนด์ ขนาด A3 

    8.2 แหล่งการเรียนรู้ 
       - ห้องเรียน  
 
บันทึกหลังสอน 

1. ผลการสอน
............................................................................................................................. ..........................................................
............................................................................................................................. ..........................................................
............................................................................................................................. ..........................................................
............................................................................................................................. .......................................................... 

2. ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. ..........................................................
............................................................................................................................. ..........................................................
............................................................................................................................. ..........................................................  

3. ข้อเสนอแนะ
............................................................................................................................. ..........................................................
............................................................................................................................. .......................................................... 
 
      ลงชื่อ..........................................................ผู้สอน 
                           ( นางสาวศศิวกาณต์  ช่างสัน ) 
 
ความเห็นของผู้อำนวยการโรงเรียน 
............................................................................................................................. .......................................................... 
............................................................................................................................. .......................................................... 
............................................................................................................................. ..........................................................
        
      ลงชื่อ ……………………………………………………..  
                                                     ( นางสาวแสงอาทิตย์  เรืองสว่าง ) 

                                             ผู้อำนวยการโรงเรียนบ้านทุ่งหงษ์ 
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Infographic 
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ภาคผนวก 
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ภาคผนวก ก  
ใบงาน แบบฝึกหัด และสื่อ 
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 ใบงานที่ 2.5 
เรื่อง การบวก ลบ คูณ หารระคนของเศษส่วนและจำนวนคละ 

 
คำชี้แจง  ให้นักเรียนแสดงวิธีหาผลลัพธ์ของโจทย์ต่อไปนี้  
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5)                ×       =  6)                ×               =  
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สลากโจทย์บวก ลบ คณู หาร เศษส่วนระคน / บัตรโจทย์การบวก ลบ คูณ หาร 
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หนังสือเรียน สสวท. คณิตศาสตร ์ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 เลม่ 1  
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แบบฝึกหัด สสวท. คณิตศาสตร ์ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 เลม่ 1  
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เกม เซียมซีเศษส่วน 
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เกม “BATTLE SHIP (เกมยิงเรือ)” 
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วงล้อสุม่ จากเว็บ https://wheelofnames.com/th/ 
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นาฬิกาจับเวลา จากเว็บ https://onlinealarmkur.com/timer/th/ 
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ภาคผนวก ข 
ภาพการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



24 
 

 
 

ชั่วโมงที่ 1 
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ชั่วโมงที่ 2 
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ชั่วโมงที่ 3 
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ชั่วโมงที่ 4 
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ชั่วโมงที่ 5 
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ชั่วโมงที่ 6 
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